
P5 一运细节整理

学者留跑快快，标记出现就立刻开，通常这里需要学者扩散盾（大地神真言）外加跑快快作

减伤

第一步：在场地中间相对分散，先观察进军龙和俩火线骑士位置，以此判定 12 点。

在场地中间观察自己是否是火线，蓝标，亦或是什么都没有。

如果观察 12 点失误也可以通过观察火线连的位置进行补救观察判定 12 点位置

有两种办法观察：1.场地中间相对分散观察自己的标记

2. 直接科技提醒

火线站在 5 点或者 7 点以 6 点中轴线为参照物的左右第三块小砖头方块边缘中央/
偏外拉火线

蓝球站到 10 点位置处，视频中显示是斜点面朝场中右面第二个砖头的中间，但是我猜测站

在斜点和正点的中间小砖头也可以



其他没有标记的人：

虽说是站在右面一坨但是靠近火线的人要站在斜点靠近场中的第二个小方格处等待避免被

火线冲飞。另外一侧的靠近火线的人同理。其他人在中间相对分散挤一挤

看到俩骑士的火线消失就可以直接大步流星的向中间走，视频中为了最大程度提高容错躲开

旋风甚至走到了这里，走的过程中观察战士法师位置。



第二步（万变水波）：

万变水波 请躲开旋风后后退到中圈分散引导，

中圈有很明显的花纹，如图所示：

之所以中圈引导万变水波是为了方便后面跑火方便迂回。



双塔点名的人：

俯冲之前 1.5 秒会有雷点名，俯冲同时双塔标记就会出现。中双塔标记的人直接开去火法所

在的 6 点和 12 点点上，这个时候学者跑快快还在不用开疾跑

火线点名的人：

7 点火线人去 9 点中圈位置等待万变水波

5 点火线人去 7 点半（正左下）中圈等待万变水波

开始没有被点名，分散最靠近火法一侧那个玩家直接去正右下靠近火法的一个外圈小方格的

位置（看点）中圈引导万变水波，通过场地的标点给自己作为站位的指引



靠近战士一侧的人站在场地边缘斜点偏战士 1-2 个小方格（云玩家和 10 杀还有 sifa 都是这

样处理的）引导万变水波



右边一坨万变水波每个人间隔以外圈作为标准的 4 个小方格为宜

除了靠近战士的没标记玩家和双塔绿标记玩家，其他的中圈人躲完万变水波后请第一时间先

自己方向远离中间走两步看看自己是不是被点火圈。

第三步：跑火圈和雷

原则：

延时爆炸在边缘放第三个后再去月环安全范围（第四个在去安全点的路上就放了)
液体地狱相对难一些，需要灵性迂回处理

月环没有雷的人的集合位置



在内圈有花纹的这个圈的外面边缘，之所以不要站的太外是需要给火圈人提供容错。

总结：

双塔点名玩家：

先面对场地中央向右走两步看看自己有没有火圈

如果没中火圈就直接像疯狗一样去对面找战士

中火圈就沿着场地边缘放第三个延时爆炸圈后直接进月环

如果是雷，开启疾跑像疯狗一样去战士靠外场的两侧处理自己的雷

最靠近战士一侧的无标记玩家：

万变水波出现后在场地边缘远离战士方向走两步看看自己有没有火圈

没有就直接找战士，有雷的处理雷

有火就迂回进战士安全范围

其他玩家：

有雷直接去战士靠外左右就位

没雷玩家向后移动观察自己是不是火，不是火就去月环靠近内场安全点就位

是火就向后后远离战士的方向放火圈再就位。

开荒初期跑动过程中觉得自己放不好火圈

的可以直接在月环外面原地送死
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